
RATINGER SCHACHKLUB 1950 e.V. 

STADIONRING 9, 40878 RATINGEN


Ausschreibung der Ratinger Stadtmeisterschaft 2026


Modus: Die Stadtmeisterschaft wird in 9 Runden nach Schweizer-System ausgetragen.


Rundenbeginn: 19 Uhr (nach Absprache auch 18 Uhr möglich), Karenzzeit 60 Minuten


Bedenkzeit: Fischer Modus (DGT 3000 Programm Nr. 13, DGT 2010 „Blue Button“ 
Programm Nr. 19, DGT 2010 „Red Button“ Programm 21) d.h. 90 Minuten für 40 Züge und 
nach Ablauf dieser Periode 30 Minuten für den Rest der Partie. Außerdem gibt es ab dem 
ersten Zug ein Inkrement von 30 Sekunden pro Zug, es besteht also fortlaufend eine 
Notationspflicht!


Spielort: Alle Partien werden im städtischen Jugendhaus Ratingen (Stadionring 9) 
gespielt. 


Teilnahmeberechtigung: Teilnahmeberechtigt sind alle Bürger im Schachbezirk 
Düsseldorf. 


Teilnehmer: Die Teilnehmerzahl ist auf maximal 40 Spieler begrenzt!


Teilnehmerliste: https://www.rsk1950.de/wordpress/?page_id=1423


Turnierleitung: Fabian Skoerys (spielleiter@rsk1950.de), stellvertretend Dirk Liedtke 
(dirkliedtke@gmx.de)


Startgeld: 15€ (spätestens mit Beginn der 1. Runde zu bezahlen); Mitglieder des RSK: 5€


Anmeldung: Eintrag unter diesem Link: https://www.rsk1950.de/wordpress/?
page_id=2402; Eintrag in die Anmeldeliste im Ratinger Schachklub oder persönlich vor der 
1. Runde bis 18:45 Uhr


Runde: 15.01./ 22.01./ 05.02./ 26.02./ 12.03./ 26.03./ 16.04./ 30.04./ 21.05.


Vorspieltermine: 29.01./ 19.02./ 19.03./ 23.04./ 07.05. 


Ratinger Stadtmeister: Der Sieger des Turnieres erhält den Titel Ratinger Stadtmeister 
2026.


Preise: 1. Platz: 120€, 2. Platz: 100€, 3. Platz: 80€, 4. Platz: 60€, 5. Platz: 40€

- Sieger der DWZ-Gruppen (Einteilung nach der 1. Runde) je 20€

- Bester Senior und beste Dame (ab 2 Teilnehmern) je 20€


Bei Punktegleichstand wird geteilt, keine Doppelpreise. 


Siegerehrung und Preisverleihung: Die Siegerehrung und Preisverleihung findet vor der 
Blitzstadtmeisterschaft am 11.06.2026 ab 19:00 Uhr statt.
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Bye: Bis einschließlich der 6. Runde darf jeder Spieler 2x ein Bye beantragen. Ein Spieler 
wird in der für das Bye beantragten Runde nicht mit gelost und erhält einen halben Punkt. 
Der Antrag auf das Bye ist bis vor dem Ende der vorherigen Runde bei der Turnierleitung 
einzureichen. 


Verlegung: Jeder Spieler darf während des Turniers 1x eine Verlegung beanspruchen. Es 
darf ausschließlich vorgespielt werden um einen reibungslosen und gerechten Ablauf zu 
garantieren. Die Turnierleitung ist hiervon spätestens vor Ende der Vorrunde zu 
unterrichten. 

Der Gegner muss der Verlegung zustimmen. Als Vorspieltermin kommen die 
Vorspieltermine, Sonntage aber sonst auch in Absprache mit der Turnierleitung jeder 
andere Wochentag infrage. 


Wichtig: Die erste und die letzte Runde dürfen nicht verlegt werden! Die Auslosung erfolgt 
jeweils Abends an den offiziellen Rundenterminen durch das Programm SwissChess. 


Das Turnier wird zur DWZ-Auswertung eingereicht.


Wertung: Bei Punktgleichheit zählt die Buchholzwertung mit einem Streichergebnis. 


Falls es nach der letzten Runde an der Tabellenspitze Punktgleichheit gibt, wird der Titel 
„Ratinger Stadtmeister 2026“ durch einen Stichkampf entschieden. 

Termin für diesen Stichkampf ist derselbe wie die letzte Runde, sprich der 21.05.! 

Falls mehr als 2 Spieler punktgleich sind wird ein Rundenturnier (jeder gegen jeden) mit 
10 Minuten + 5 Sek. Pro Zug Bedenkzeit gespielt. Danach werden die Punkte gezählt und 
die beiden mit den meisten Punkten kommen in den finalen Stichkampf. 

Die Bedenkzeit im finalen Stichkampf beträgt 5 Minuten + 3 Sek. pro Zug. Es werden 3 
Partien gespielt (mit abwechselnden Farben, beginnend mit den vertauschten Farben aus 
der Turnierbegegnung). 

Falls es dann immer noch keine Entscheidung gibt, wird eine Armageddon-Partie gespielt 
(die Farbe hier wird gelost). 


Regelwerk: Grundsätzlich gelten die FIDE-Regeln. Im Fall von unvorhersehbaren 
Ereignissen, Cheating o.Ä. behält sich die Turnierleitung eine Änderung der Regelung 
oder Strafe (von Zeitabzug bis Turnierausschluss) vor. 


Protest: Im Falle eines Protestes ist dieser an die Turnierleitung zu schicken. Der 
Spielausschuss des RSK wird darüber entscheiden.


Daten: Alle Spieler erklären sich mit ihrer Teilnahme dazu einverstanden, dass


- die Daten: Name, Vereinszugehörigkeit und DWZ veröffentlicht

- die erhobenen Daten und Turnierergebnisse für die Ermittlung der DWZ und der FIDE-

Rating durch die hierfür zuständigen Stellen verwertet 

- Partien, Fotos, Turnierdaten Spielberichte o.Ä. veröffentlicht 

- gegebenenfalls Kommunikationsdaten für die Terminabsprache an Mitspieler 

weitergegeben 


werden.



